DRK LIVEMATRIX AYUDA – HELP (ENGLISH – ESPAÑOL)
1) ENGLISH   
This plugin is an experimental step sequencer made from zero (without the step sequencer object) with focus on rythm and harmony free improvisation. 
Its name is dedicated to the great MATRIX module from Reason software, since Live internally lacks from this type of module in Live format, and a I think lot of people miss some kind of step sequencer in Live. 
I saw some done with the step sequencer module, but I liked to make it from the basic Max objects, and as it is done from scratch, I made this one with more capabilities than Reason´s Matrix that I think could be useful and creative for others too.
VIDEO tutorial:
https://www.youtube.com/watch?v=Q5A0WUb2uDE
I used Live object to build it when possible, so it is fully automable and MIDI assignable under Live, also including the presets calls.

It has no fixed synchro to Live clock (BPM tempo) and transport (play-stop): 
I prefered to leave you the option to have independent BPM from Live clock and make polyrythms, heterophonies, shiftings and some complex rythms with independent tempos. Each preset-pattern can have its own steps quantity and BPM tempo...independent from Live main tempo!!

Same with play-stop, to get shiftings and independent starts and experimental rythms.
But if you like to use it as a traditional step sequencer, say sync it with Live clock, simply click ABLETON BPM. And if you want to sync start-stop, click ABLETON PLAY-STOP.
OPERATION:

Upper left, the bubbles line (all the bubbles are automable) let you you choose the rythmic subdivision. I put 1/5th and 1/7th variations as they are not common in step sequencers and give you new rythm feelings on pop music.
Below, the chosen subdivision (purple) and the SUSTAIN switch (if the sound envelope allows it, it makes the sound “cloudy”)
Upper-right corner, BPM and number of STEPS for the pattern. It´s funny to change them in real time to improvise.
Lower left, you have the bubbles for transpose by semitones and octaves, automable and MDI assignable too. 

Each of the possible 16 steps has its own on-off switch (square), play now monitor (circle), pitch (full MIDI 128 range notes), MIDI velocity (offenly note volume) and duration (MIDI range scaled to 1-2000 miliseconds) controls.

DIRECTION changes between straight, forward and bidirectional for the pattern movement.

START / STOP reset to the step number set in SYNC RESET, so you can reset to the beggining if it is set to 1 (classic reset) or to the step you want.

With PAUSE / CONT you can continue from the last interruption, SYNC RESET goes to the chosen step keeping the pattern sync and FLASH RESET goes there inmediatelly, ideal to make strange and sudden rythmic anticipations.
Presets:

THE INTERNAL PRESETS ARE AN IMPORTANT TOOL FOR YOU. THEY STORE PATTERNS AND ALMOST ALL THE PARAMETERS OF THE SEQUENCER (I EXCLUDED SOME THAT COULD BE CONFUSED, AS START-STOP, CONTINUE-PAUSE...)
YOU CAN ASSIGN KEYS, MIDI EXTERNAL AND AUTOMATION TO CALL THE EIGHT PRESETS USING THE ORANGE BUBBLES, BELOW THE PRESETS BOX TO CALL THEM QUICKLY.

INSIDE PLUGIN WINDOW (MAKE IT ACTIVE WITH THE RED BUTTON), THE PRESETS CAN BE 

CALLED WITH 1 TO 0 KEYS, SPEACIALLY USEFUL FOR MAX VERSION. 

THE SAME 1 TO 0 ASSIGNMENT I DID IN THE LIVE EXAMPLE SONG USING LIVE OWN KEYS ASSIGNMENT.

YOU CAN CREATE NEW PRESETS IF YOU NEED TO (SAVE WITH SHIFT-CLICK ON THE CORRESPONDING BUBBLE INSIDE PRESETS BOX),

AND SAVING TO DISK, READING TO DISK, CLEARING THE CURRENT PRESET BANK WITH THE CORRESPONDING BUTTONS.

RECORDING YOUR PERFO:
YOU CAN SIMPLY RECORD PATTERN ARRANGMENTS ON THE SAME TRACK...OR
Once LIVEMATRIX is loaded on a track, create a new MIDI track and assign LIVEMATRIX as "MIdi From" source. You´ll get both the notes and the automation for all the knobs and buttons. 

You can delete the notes as you´ll get all the presets movement that contain the note patterns.

So: You´ll get 2 types of performances: all the notes that the patterns play, and the patterns movement.

It is your election what to preserve to later edition or audio rendering.

If you like to listen to the recorded clips on the LIVEMATRIX track, remember to turn it off meanwhile to avoid double notes.
To automate different patterns to different Ableton scenes, simply create clips for LIVEMATRIX track, click the desired pattern and go to envelope, then put ON. That´s all. See video for details
KEY SHORTCUTS (for Max native version specially):

Note: to use shortcuts the plugin window must be the active window, so push the led ACTIVE to do it.

The advantge of using keys inside Max is the ability to assign ranges to acouple of keys. See below for example c-v to BPM.

1 to 0: The 10 pattern presets (the same under Live key own assigns in the example project)

Second row (from "q"): Rythmic subdivision

z: start / stop

x: pause  / continue

c-v : continous bpm change

b-n: continous number of steps change

a: sync reset

s: flash reset

m: sustain midi control

d,f,g: pattern direction

left-right arrows: octave transpose

up-down arrows: semitone transpose

h,j,k,l: Play alive the 4 last steps along with the pattern !

Once a note (or any number field) is selected, you can change it with the arrow keys (the transpose is override), or type the value directly.
THE STAND ALONE VERSION IS SELF-COMPLETED AND WILL WORK WITH NO ADDITIONS. FOT THE MAX VERSION YOU WILL NEED MAX6 OR HIGHER, 

AND FOR THE MAX FOR LIVE PLUGIN (M4L) YOU WILL NEED ABLETON LIVE 8.2 OR HIGHER

YOU CAN BUY THEM OR DOWNLOAD FREE TRIALS HERE:

MAX

http://cycling74.com/downloads/
LIVE

https://www.ableton.com/free-trial
STANDALONE AND MAX VERSION:

TO HAVE MIDI DATA SENT TO OUTPUT, GENERALLY TO ANOTHER SOFTWARE LIKE CUBASE, REASON, FRUITY LOOPS. LIVE, SONAR OR SIMILAR, USE THE VISUAL MIDI PORT SELECT FROM THE PLUGIN ITSELF AND SELECT THE VIRTUAL MIDI DRIVER YOU HAVE (MIDIYOKE, LOOBE). 
VIRTUAL MIDI DRIVER MIDIYOKE

http://www.midiox.com/zip/MidiYokeSetup.msi
ALTERNATIVE VIRTUAL MIDI DIRVER LOOPBE

http://nerds.de/data/setuploopbe1.exe
IF YOU HAVE INTERNAL MIDI PORTS TO MAKE IT SOUND BY ITSELF SELECT IT (E.G. WINDOWS INTERNAL MICROSOFT SYNTHESIZER, SYNTH SW MIDI)
And finally, you can try how HETERO4 sounds with the internal HETERO4 sounds (made with the great Fluid Synth…www.fluidsynth.org). As it goes out by audio port, you have the menu to select the audio out driver.
For internal and external MIDI ports: You have a bank with 128 sounds to enjoy (General MIDI). 

Also volume, patch select (128 MIDI sounds), drum mode with kit select, reset (PANIC).

You can test the sound with the mouse over the keyboard or have a looped note with “test”.
Remember to leave the soundbank GM.sf2 in the same folder (Max version).

YOU HAVE A “TEST” SWITCH TO TEST MIDI SOUND FROM THE ACTIVE SOURCE.
AS IN ALL MY PLUGINS, MY CHALLENGE IS TO GET GOOD AND USEFUL RESULTS WITH SIMPLE PLUGINS AND USING JUST ONE MAX OBJECT AS A NUCLEUS...IN THIS CASE IT IS THE INTERNAL OBJECT CALLED "COUNTER"

Fabian Kesler

EMAIL: fvkesler@gmail.com

WEB: www.fabiankesler.blogspot.com   www.fabiankesler.com.ar

YOU TUBE (User Fabian Kesler): www.youtube.com/user/drkesler

FACEBOOK: www.facebook.com/keslerfabian

MUSIC ON SOUNDCLOUD: https://soundcloud.com/fabian-kesler

PROYECTOS COMPARTIDOS (Shared projects):

DESARROLLO DE SOFTWARE EN FORMATO MAX FOR LIVE PARA LA PERFROMANCE DE MUSICA, DANZA TEATRO Y MULTIMEDIA  http://www.maxforlive.com/library/index.php?by=author&q=DrKesler

LAPTORK  - LAPTOP ORCHESTRA: www.laptork.blogspot.com

SPEAK  - INTERACTIVE LAB: www.speakinteractive.blogspot.com (Facebook: SPEAK INTERACTIVE)

LABORATORIO AKASICO  - CINEMA INTERVENIDO: www.laboratorioakasico.blogspot.com

FORMANTIS  - ALIVE SENSO MUSIC: www.formants.blogspot.com

PARLA SONORA -  THE CITY SPEAKS www.parlasonora.blogspot.com

LA TERCERA VISION – SENSIBLE DARK MUSIC  www.laterceravision.blogspot.com

2) ESPAÑOL

ESTE PLUGIN ES UN SECUENCIADOR POR PASOS HECHO DESDE CERO (SIN EL OBJETO SECUENCIADOR POR PASOS) CON FOCO EN LA IMPROVISACION EN ARMONIA Y RITMO.
VIDEO tutorial:

https://www.youtube.com/watch?v=Q5A0WUb2uDE
SU NOMBRE ESTA DEDICADO AL GRAN "MATRIX", MODULO DEL SOFTWARE REASON, PUES LIVE NO TRAE INCORPORADO EN SUS MODULOS INTERNOS UNO DE ESTE TIPO, Y SOMO MUCHOS LOS QUE GUSTAMOS DE ESTE TIPO DE MODULO.
He visto algunos hechos desde el objeto step sequencer. PERO EL HECHO DE HACERLO DESDE CERO ME PERMITIO AGREGAR ALGUNAS CARACTERISTICAS QUE CREO QUE PODRAN SER DE USO CREATIVO Y UTILES TAMBIEN PARA OTROS.

COMO UTILIZE OBJETOS LIVE, ES COMPLETAMENTE AUTOMATIZABLE Y ASIGNABLE POR MIDI, INCLUSO LAS LLAMADAS A LOS PRESETS.
NO TIENE SINCRO FIJO CON EL RELOJ DE ABLETON (BPM  TEMPO) NI AL TRANSPORTE (PLAY-STOP)
PREFERI DEJARTE LA OPCION DE TENER TEMPO INDEPENDIENTE DE LIVE PARA HACER POLIRITMIAS, HETEROFONIAS, CORRIMIENTOS, COMPLEJIDAD RITMICA...PIENSA QUE CADA PRESET-PATTERN PUEDE TENER SU PROPIA CANTIDAD DE PASOS Y SU PROPIO BPM INDEPENDIENTE DEL BPM MASTER DE LIVE !!!

PERO SI QUIERES UTILIZARLO COMO UN STEP SEQUENCER TRADICIONAL, O SEA SINCRONIZARLO EN BPM  Y PRENDERLO - APAGARLO CON ABLETON, MARCA "ABLETON BPM" Y "ABLETON PLAY STOP".

OPERACION:
ARRIBA A LA IZQUIERDA, LA LINEA DE BURBUJAS (AUTOMATIZABLES) SON PARA ELEGIR LA SUBDIVISION RITMICA. HE PUESTO VARIACIONES DE QUINTILLO Y SEPTILLO (1/5 1/7) QUE NO SON COMUNES EN ESTE TIPO DE SOFTWARE Y TE PERMITIRAN NUEVOS FEELINGS RITMICOS EN TU MUSICA.
DEBAJO, LA SUBDIVISION ELEGIDA Y EL SWITCH DE SUSTAIN (SI LA ENVOLVENTE DE SONIDO LO PERMITE, GENERA UN SONIDO "NEBULOSO")

ARRIBA A LA DERECHA, TIENES EL BPM Y EL NUMERO DE PASOS PARA EL PATTERN. ES DIVERTIDO CAMBIARLOS EN TIEMPO REAL PARA IMPROVISAR.
ABAJO A LA IZQUIERDA TIENES LAS BURBUJAS PARA TRANSPONER TANTO POR SEMITONO COMO POR OCTAVA, TAMBIEN AUTOMATIZABLES Y ASGINABLES A CONTROLADOR MIDI.
CADA PASO DE LOS 16 TIENE SU PROPIO SWITCH ON OFF (CUADRADO), SU MONITOR DE REPRODUCCION (CIRCULO), AFINACION (RANGO MIDI COMPLETO), VELOCIDAD MIDI (GENERALMENTE ASIGNADA AL VOLUMEN), Y DURACION (RANGO MIDI ESCALADO ENTRE 1 Y 2000 MILISEGUNDOS)

DIRECTION : cambia entre derecho, reversa y bidireccional la direccion del pattern.
START / STOP te lleva al paso ajustado en SYNC RESET, con lo cual puedes reinicar de forma clásica, o sino hacia el paso que tú desees.
PAUSE / CONT continúa desde la última interrupción, SYNC RESET retorna al paso que elijas manteniendo el sincronismo de tempo, y FLASH RESET va hacia el paso de inmediato, ideal para sorpresas rítmicas.

PRESETS:

HAY 8 PRESETS LISTOS PARA USAR, que recuerdan los patterns y practicamente todos los parámetros (MENOS LOS QUE PUEDEN CONFUNDIR COMO PLAY STOP PAUSA...).

PUEDES REEMPLAZARLOS HACIENDO SHIFT+CLICK EN LA POSICION DESEADA..PUEDES BORRARLOS TODOS PARA EMPEZAR DE CERO CON "CLEARALL"...PUEDES SALVAR Y CARGAR BANCOS DE PRESETS DE HACIA Y DESDE EL DISCO RIGIDO CON "SAVE" Y "WRITE" (FORMATO .MAXPRESETS)

TIENES UNA FILA EXTRA DE CIRCULOS QUE SI REACCIONAN A LIVE, PUES EL OBJETO DE PRESETS DE MAX NO ESTA COMO OBJETO LIVE. 

ESTO TE PERMITE CAMBIOS INSTANTANEOS DE ESTADOS COMPLETOS DEL PLUGIN CON UN BOTON, ALGO QUE NO TIENES DENTRO DE LIVE NI SIMILARES
puedes utilizar los atajos internos números 1 a 8 para llamar a los presets...PERO NO OLVIDES CLICKEAR "ACTIVE" ANTES DE UTILIZARLO PUES EL TECLADO SOLO PUEDE ESTAR PRESENTE EN UNA VENTANA: LA ULTIMA EN SER CLICKEADA..POR SUPUESTO TAMBIEN PUEDES ASIGNAR 1 A 8 DESDE ATAJOS DE ABLETON Y DE HECHO ESTO SE HIZO EN LAS PLANTILLAS.  
GRABAR TU PERFO:
PUEDES GRABAR DE MODO SIMPLE ENCADENAMIENTOS DE PRESETS EN LA MISMA PISTA.....O
CARGA LIVEMATRIX EN UNA PISTA CON UN SONIDO, LUEGO OTRA PISTA Y ASIGNA LA PISTA LIVEMATRIX EN MIDI FROM. OBTENDRAS TANTO LA AUTOMATIZACION DE PATTERNS COMO LAS NOTAS.
PODRIAS BORRAR LAS NOTAS PUES YA TIENES LOS PRESETS DE PATTERNS AUTOMATIZADOS, ES TU ELECCION QUE PRESERVAR PARA USO POSTERIOR.
APAGA LIVEMATRIX SI QUIERES ESCUCHAR LAS NOTAS PAR AEVITAR NOTAS QUE SUENEN DOBLE.
PARA ASOCIAR PATTERNS A ESCENAS DE ABLETON: CREA CLIPS PARA LA PISTA DE LIVEMATRIX. LUEGO CLICKEA EL PATTERN DESEADO Y VE A LA ENVOLVENTE PONIENDO “ON”. MIRA EL VIDEO PARA DETALLES.
ATAJOS DE TECLAS:
PARA USAR LOS ATAJOS INTERNOS, LA VENTANA DE LIVEMATRIX DEBE SER LA ACTIVA..SI NO LO ES, ACTIVALA CON EL BOTON "ACTIVE"

LA VENTAJA DE USAR ATAJOS INTERNOS ES QUE TAMBIEN OBTENDRAS RANGOS CON 2 TECLAS, COMO EL CASO DEL BPM (VER ABAJO)

1 A 0: LOS 10 PATTERNS. MISMA ASIGNACION PARA COMANDOS LIVE EN LA PLANTILLA
SEGUNDA FILA, DESDE LA "q": SUBDIVISIONES RITMICAS
z: INICIO-DETENCION
x: PAUSA - CONTINUAR
c-v : CAMBIO DE BPM
b-n: CAMBIO DE NUMERO DE PASOS
a: sync reset

s: flash reset

m: sustain l

d,f,g: DIRECCION DE LOS PATTERNS
FLECHAS IZQ-DER: TRANSPOSICION POR OCTAVA
FLECHAS ARRIBA ABAJO: TRANSPOSICION POR SEMITONO
h,j,k,l: PARA TOCAR EN VIVO LOS ULTIMOS CUATRO PASOS!
TIPS DE MAX:

PUEDES CLICKEAR EN UN CAMPO Y TIPEAR MANUALMENTE EL VALOR

PUEDES CLICKEAR EN UN CAMPO Y VARIAR LINEALMENTE SU VALOR CON LAS TECLAS DE FLECHAS
LA VERSION EXE (PROGRAMA)  ANDA SIN NECESIDAD DE AGREGADOS. LA VERSION MAX PRECISA QUE TENGAS MAX 6 O SUPERIOR, Y PARA LA VERSION MAXFORLIVE NECESITAS ABLETON 8.2 O SUPERIOR. PODES COMPRARLOS O BAJAR VERSIONES EVALUACION ACA:;

MAX

http://cycling74.com/downloads/
LIVE

https://www.ableton.com/free-trial
PARA TOCAR CON OTRO SOFTWARE, NECESITAS UN DRIVER MIDI VIRTUAL DE PUENTE.

AMBOS SON GRATUITOS

VIRTUAL MIDI DIRVER LOOPBE

http://nerds.de/data/setuploopbe1.exe
VIRTUAL MIDI DRIVER MIDIYOKE

http://www.midiox.com/zip/MidiYokeSetup.msi
TAMBIEN PODRIAS UTILIZAR LOS SONIDOS DE TU PLACA SI ES QUE POSEE, O EL SINTETIZADOR INTERNO DE MS WINDOWS.

PUEDES UTILIZAR MODO ""DRUM" PARA QUE SUENEN PERCUSIONES, DE LAS CUALES PUEDES ELEGIR EL KIT DE GENERAL MIDI QUE DESEES.

POSEES UN BOTON "PANIC" POR SI QUEDAN NOTAS "COLGADAS", Y UN BOTON DE "TEST" PARA PROBAR UNA NOTA EN LOOP, AUNQUE TAMBIEN PODRIAS USAR EL MOUSE EN EL TECLADO.

LAS VERSIONES MAX Y EXE POSEEN UN BANCO DE SONIDOS INTERNO (FLUYDSYNTH) PARA TOCAR INTERNAMENTE SIN NECESIDAD DE SOFTWARE EXTRA. POSEE 128 SONIDOS MIDI

PARA UTILIZAR LOS SONIDOS INTERNOS EN LA VERSION MAX NECESITAS DESCARGAR ESTE EXTERNAL

http://imtr.ircam.fr/imtr/FluidSynth_for_Max/MSP
Y HABILITAR UN PUERTO DE AUDIO DEL MENU. recuerda dejar el banco de sonidos GM.SF2 en la misma carpeta (versión Max)

MI DESAFIO CON LOS PLUGINS MAX ES CREAR DISPOSITIVOS FACILES USAR CON UN OBJETO COMO NUCLEO, QUE EN ESTE CASO ES EL OBJETO "COUNTER"

SI LO UTILIZAS, O SI TIENES DUDAS, PUEDES ESCRIBIRME..QUE LO DISFRUTES
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