DRK LIVEWII HELP - AYUDA

1) ENGLISH    2) ESPAÑOL

STAND ALONE AND MAX NEW V1.1= NOW CAN READ CORRECTLY WAV, AIF AND MP3 FILES TO REPLACE THE ORIGINAL ONES

VERSIONES MAX Y PROGRAMA AUTONOMO NUEVO VERSION 1.1= AHORA PUEDE LEER CORRECTAMENTE ARCHIVOS DE FORMATO WAV, AIF Y MP3 PARA REEMPLAZAR A LOS ORIGINALES

1) ENGLISH
DRK LIVEWII  IS A PIECE OF SOFTWARE THAT TAKES TOTAL CONTROL OF THE NINTENDO WIIMOTE AND TRANSFORMS IT INTO A COOL AND CHEAP BLUETOOTH, WIRELESS INSTRUMENT-MIDI CONTROLLER. 
I THANK TO TAKERU KOBAYASHI, THE AUTHOR OF "TK.WII", THE EXTERNAL OBJECT WICH RECOGNIZES THE WII INSIDE MAX AND MADE TECHNICALLY POSSIBLE TO IMAGINE AND CREATE LIVEWII.
LOG AND DOWNLOAD THE EXTERNAL TK.WII (NEEDED JUST FOR MAX VERSION) HERE:
HTTP://WWW.EAMIR.NET/FORUM/
I HAVE MAPPED ALL THE WII VARIABLES AND DERIVED THEM TO DIFFERENTS MODES OF CONTROL.
ALL THE IMPORTANT VALUES AND SWITCHES ARE LIVE OBJECTS, SO THEY ARE FULL AUTOMABLE AND COULD BE MIDI CONTROLLED, INCLUDING THE ELECTROMAGNETIC MOVEMENT SENSOR AND THE INFRARED SENSOR.
VIDEOS:
1) TUTORIAL VIDEO

http://youtu.be/JuHEgAqvHBM
2) A VIDEO OF PERFORMANCE USE WITH CAROLINA PAMPILLO, WHERE WAS PERFORMED A VERSION OF THE SONG "SUMMERTIME" ALL CONTROLED BY THE WII....AND EXPLANATIONS OF THE LIVEWII PARAMETERS USED.
http://youtu.be/2YIzeT8-8Yw
3) HNA IS A WORK FOR DANCE AND LAPTOPS ORCHESTRA CALLED LAPTORK THAT I CONDUCT WITH ESTEBAN INSINGER. THERE IS A PART WHERE THE DANCER VALERIA PAGOLA USES DRK LIVEWII TO CONTROL CHORAL VOICES VOLUME (FOUR INDEPENDENT PARTS) WITH THE WII MOVEMENTS.
http://www.youtube.com/watch?v=tbu0rGZgpnA
4) FORMANTIS (ESTEBAN INSINGER + FABIAN KESLER) AT A CONCERT CALLED "AWA". AT THE END INSINGER USES A WII TO CONTROL WATER SOUND VOLUME AND MODULATIONS.
http://www.youtube.com/watch?v=yzRfx8ZtoEY
http://www.archive.org/download/AwaASonicSculptureByFormantis/AwaByFormantis.doc
ONCE YOU HAVE ANY BLUETOOTH INTERFACE AND THE WIIMOTE IS WELL RECOGNIZED ON YOU COMPUTER (I RECOMMEND "BLUE SOLEIL", UNIVERSAL BLUETOOTH

FREE SOFTWARE) YOU ARE READY. 
IF YOU NEED, YOU CAN READ MY TUTORIAL TO CONNECT A WII TO A PC (SPANISH BUT WITH LOT OF GRAPHICS) INCLUDED IN THE ZIP FILE FROM MY BLOG.
HOW TO USE IN LIVE:

First, you have to install some virtual MIDI dirver, like Midiyoke or Loopbe1 (both are free to download).

VIRTUAL MIDI DRIVER MIDIYOKE

http://www.midiox.com/zip/MidiYokeSetup.msi
VIRTUAL MIDI DIRVER LOOPBE

http://nerds.de/data/setuploopbe1.exe
Assign the MIDIYOKE O LOOPBE port in Live preferences-midi sync:  IN to "REMOTE" and OUT to "TRACK".  Please check this point so it is very important!

Create a MIDI track, load the plugin and put "Out MIDIYOKE" and Channel 1 on the MIDI out bus. 

If you will control a midi (VST or Live instrument) assign MIDI FROM to the track where LIVEWII is loaded (watch the video if any dude).

Now with EDIT MIDI MAP in Live (right mouse button on the desired facer, knob or button) you can map each MIDI controller from my plugin
hELP FOR MAP CONTINUOUS AXIS AND INFRARED: click on the LITTLE square NEAR the controller to make it active,  and use the "Edit MIDI Map" (right mouse button) on the desired knob, slider or switch. Same for all controllers. Remember to click again when ended to stop emiting MIDI data unuseful and to avoid confusing when

assign next. WATCH VIDEO TO SEE IT PRACTICALLY.
ALREADY MAPPED ON MY TEMPLATE SO IT IS USEFUL TO BEGIN WITH.

ON LIVEWII:

CLICK "CONNECT" SO LIVEWII TAKES HARDWARE CONTROL OVER IT. 

YOU HAVE TO FEEL AND HEAR A LITTLE VIBRATION ON THE WIIMOTE IF IT IS ALL OK.

HERE YOU HAVE A LIST OF ALL THE WII CONTROLS AND THE MIDI CONTROLLERS ASSIGNED BY DEFAULT (PRESET 1). THEY WERE ALL PATIENTLY SCALED AND MATCHED TO FULL MIDI RANGE 0-127, SOME ARE CONTINUOUS (CC) AND SOME ARE ON-OFF SWITCH-STYLE :

LEFT AXIS MOVEMENT: CC 20

RIGHT AXIS MOVEMENT: CC 21

UP AXIS MOVEMENT:  CC 22

DOWN AXIS MOVEMENT: CC 23

INFRARED HORIZONTAL AXIS: CC 30

INFRARED VERTICAL AXIS: CC 31

"- / +" BUTTONS: CC 26 (THEY ACT AS THE VOLUME OF A TV REMOTE CONTROL)

"HOME":  CC29 ONE-KEY CONTINUOUS CONTROLLER (EACH PRESS SWITCHES SLOWLY BETWEEN 4 MIDI VALUES)

LEFT / RIGHT ARROW BUTTONS: CC 24

UP / DOWN ARROW BUTTONS: CC 25

"A"  BUTTON: C27 (ONLY 0-100 VALUES, IDEAL FOR ON-OFF SWITCHING)

BACK BUTTON: C28 (ONLY 0-100 VALUES, IDEAL FOR ON-OFF SWITCHING)

1 / 2 BUTTONS: THEY SWITCH ON AND OFF THE MOVEMENT AXIS. 

USEFUL TO TAKE MORE CONTROL ON PERFORMANCE, TO BYPASS OR TO FREEZE THE CONTROLLER VALUE FOR EXAMPLE TO ADJUST VOLUME, REVERB, ETC.
THE YOU CAN GO BACK TO USE THE OTHER AXIS, FREEZE THEM, UNFREEZE BY GOING BACK TO A FROZEN VALUE, ETC.

"RESET" PUT AXIS AND INFRARED CONTROLLER VALUES TO ZERO. IT CAN BE MIDI OR KEY CONTROLLED IN LIVE.
IN MY TEMPLATE THE CONTROLLERS ARE ASSIGNED TO CONTROL VOLUME, PAN, SEND MASTER LEVELS, TRACKS ON OFF. WATCH THE VIDEOS TO SEE IT IN ACTION.
PRESETS:

I PUT THE PRESETS BASICALLY TO HAVE MORE VIRTUAL MIDI CONTROLLERS IN YOUR WII. AS YOU CAN SEE, EVERY PRESET RECONFIGURES COMPLETELY THE MIDI CONTROLLER NUMBERS, SO IT IS VERY USEFUL IN PERFORMANCE TO HAVE CONTROL OVER A LOT OF PARAMETERS  JUST BY CHANGING PRESET.

IT COULD BE USEFUL TOO TO ASSIGN JUST MIDI VALUES (WITH SAME CONTROLLERS) MANUALLY ON EACH PRESET CORRESPONDING TO YOUR PERFORMANCE MOMENTS, AND GET THEM INSTANTLY WITH THE PRESETS.

OR STORE SOME VALUES ON A SERIES OF PRESETS TO GET THE TRANSITION BETWEEN THEM IN A UNNOTICEABLE MANNER.

YOU CAN STORE YOUR OWN PRESETS WITH SHIFT+CLICK ON THE BUBBLES INSIDE THE PRESET BOX. THE NEW PRESET BANKS CAN BE SAVED, 

READ AND CLEARED WITH THE CORRESPONDING BUTTONS.

THE PRESETS COULD BE CALLED PRESSING THE BUBBLES, BY MIDI OR BY KEYS INSIDE LIVE ASSIGNING THE BUBBLES ABOVE THE PRESET BOX (I DID IN THE TEMPLATE)

BUT ADDITIONALLY THEY CAN BE CALLED WITH 1 TO 8 KEYS INTERNALLY IF LIVEWII IS THE ACTIVE WINDOW. THE GREEN LED AT THE RIGHT OF THE HELP TAB DO IT. THIS IS USEFUL FOR THE MAX NATIVE VERSION, AS IN LIVE YOU CAN ASSIGN QUICKLY THE NUMBER KEYS FOR PRESETS.

YOU HAVE SOME MISCELANEOUS FUNCTIONS:

VIBRATION: SWITCHES ON AND OFF THE WII VIBRATION. JUST FOR FUN OR TEST, BUT YOU COULD TAKE THAT ELECTRICAL TENSION 

IF YOU HAVE ENOUGH ELECTRONICS KNOWLEDGE, AND MAKE WITH IT PHYSICAL MOVEMENT, ROBOT CONTROL, ETC.

THE SAME IS FOR THE FOUR LEDS. YOU CAN TURN THEM ON AND OFF AND WORK WITH THE VOLTAGE INSIDE THE WII.

AS I USED LIVE OBJECT, YOU CAN AUTOMATIZE OR MIDI CONTROL THEM !

"CHECK BATT" GIVES YOU THE INSTANT BATTERY LEVEL  (0 EMPTY - 100 FULL). IT DOES NOT UPDATES BY ITSELF, SO YOU HAVE TO CLICK EVERY TIME

YOU NEED TO TEST THE BATTERY LEVEL. I DID NOT PUT THE AUTO FUNCTION IN ORDER TO PRESERVE BATTERY DURATION AND CPU USE.

THE IR SENSOR USES THE INFRARED CIRCUIT WII HAS ON THE FRONT. 

IF YOU HAVE INFRARED LEDS TO AIM THE WII, IT IS VERY FUNNY TO LIVE PERFORMANCE.

I PUT TWO SWITCHES TO TURN IT ON OR OFF AND AN ANALOG SQUARE TO MONITOR  THE CAPTURED MOVEMENTS.

STANDALONE AND MAX VERSION:

TO HAVE MIDI DATA SENT TO OUTPUT, GENERALLY TO ANOTHER SOFTWARE LIKE CUBASE, REASON, FRUITY LOOPS, GO TO OPTIONS / MIDI SETUP AND IN OUTPUT, MARK THE VIRTUAL MIDI DRIVER YOU HAVE (MIDIYOKE, LOOBE). TO END, ASSIGN “A” LETTER TO IT. …AND you can mark more ports (i.e internal soundcard synth, external midi hardware) then select ONE in the DRK LIVEWII menu “MIDI OUT SELECT” to select the DESIRED port.

FURTHERMORE, YOU HAVE 4 AUDIOS ALREADY LOADED (YOU CAN ALSO LOAD WITH “READ”) TO TEST THE FOUR MOVEMENT AXIS DIRECTLY WITH NO ADDS NEEDED. THE CONTROLLED PARAMETER IS THE VOLUME OF EACH.

FOR THAT PURPOUSE, YOU HAVE THE AUDIO DRIVER MENU AND AUDIO ON-OFF SWITCH.
USEFUL GENERAL MAX TIPS:

YOU CAN CLICK A FIELD AND ENTER A VALUE MANUALLY BY TYPING IT.

YOU CAN CLICK A FIELD AND CHANGE ITS VALUE WITH THE ARROW KEYS.

MY PHILOSOPHY AND MY CHALLENGE ABOUT PROGRAMMING,  AT THIS MOMENT OF MY LIFE,  IS TO TAKE AS MUCH ADVANTAGE AS POSSIBLE OF A SIMPLE 

OBJECT THAT ACTS AS THE NUCLEUS OF THE FINAL RESULT. IN THIS CASE THE CENTER IS THE "TK WII" OBJECT.
Hope you like it. And please write me if you have any question, or find it usefull, or use it. 

Fabian Kesler

EMAIL: fvkesler@gmail.com
WEB: www.fabiankesler.blogspot.com   www.fabiankesler.com.ar
YOU TUBE (User Fabian Kesler): www.youtube.com/user/drkesler
FACEBOOK: www.facebook.com/keslerfabian
PROYECTOS COMPARTIDOS (Shared projects):

LAPTORK  - LAPTOP ORCHESTRA: www.laptork.blogspot.com
SPEAK  - INTERACTIVE LAB: www.speakinteractive.blogspot.com (Facebook: SPEAK INTERACTIVE)

LABORATORIO AKASICO  - HACKED CINEMA INTERVENIDO: www.laboratorioakasico.blogspot.com
FORMANTIS  - ALIVE SENSO MUSIC: www.formants.blogspot.com
PARLA SONORA -  THE CITY SPEAKS www.parlasonora.blogspot.com
LA TERCERA VISION – SENSIBLE DARK MUSIC  www.laterceravision.blogspot.com
- - -
2) ESPAÑOL
DRK LIVEWII ES UN SOFTWARE QUE TOMA CONTROL TOTAL SOBRE EL WIIMOTE DE NINTENDO Y LO TRANSFORMA EN UN CONTROLADOR MIDI COMPLETO Y ECONOMICO BLUETOOTH POR LO TANTO INALAMBRICO.
AGRADEZCO A TAKERU KOBAYASHI QUIEN ES EL AUTOR DEL OBJETO DE MAX "TK.WII" EL CUAL RECONOCE AL WII EN MX, LO CUAL ME PERMITIO IMAGINAR Y CREAR ESTE SOFTWARE. LOGEATE Y DESCARGALO DE ACA. SOLO ES NECESARIO PARA LA VERSION MAX:
http://www.eamir.net/forum/
HE MAPEADO TODAS LAS VARIABLES DEL WII, QUE FUERON DERIVADAS A DIFERENTES MODOS DE CONTROL.
LOS VALORES Y SWITCHES SON OBJETOS DE LIVE, POR TANTO PUEDEN SER AUTOMATIZADOS Y CONTROLADOS  POR MIDI EXTERNO EN ABLETON 

VIDEOS:

1) TUTORIAL VIDEO

http://youtu.be/JuHEgAqvHBM
2) VIDEO EN VIVO EN CONCIERTO CON CAROLINA PAMPILLO DONDE SE REALIZO UNA VERSION DEL TEMA SUMMERTIME CONTROLADA POR WII. EL VIDOE INCLUYE EXPLICACION DETALLADA DE LA ACCION QUE REALIZA EL WII.
http://youtu.be/2YIzeT8-8Yw
3) HNA ES UN TRABAJO PARA DANZA Y ORQUESTA DE COMPUTADORAS LLAMADA LAPTORK QUE YO CONDUZCO JUNTO A ESTEBAN INSINGER. HAY UNA SECCION DONDE LA BAILARINA CONTROLA CUATRO VOCES DE UN CORO DESDE EL WII POR MEDIO DE MOVIMIENTOS EN SUS EJES.
http://www.youtube.com/watch?v=tbu0rGZgpnA
4) FORMANTIS (ESTEBAN INSINGER + FABIAN KESLER) EN UN CONCIERTO LLAMADO "AWA" DONDE ESTEBAN INSINGER CONTROLA SONIDOS DE AGUA DESDE EL WII.
http://www.youtube.com/watch?v=yzRfx8ZtoEY
http://www.archive.org/download/AwaASonicSculptureByFormantis/AwaByFormantis.doc
UNA VEZ QUE TIENES CONFIGURADO EL BLUETOOTH Y EL WIIMOTE ES RECONOCIDO POR TU COMPUTADORA (RECOMIENDO SOFTWARE BLUE SOLEIL GRATUITO) ESTAS LISTO.
PUEDES LEER UN TUTORIAL EN ESPAÑOL PARA CONECTAR EL WII A UNA PC, QUE HICE Y DEJE EN EL ARCHIVO ZIP COMPLETO QUE PUEDES BAJAR DE MI BLOG.

LA VERSION EXE (PROGRAMA)  ANDA SIN NECESIDAD DE AGREGADOS. LA VERSION MAX PRECISA QUE TENGAS MAX 6 O SUPERIOR, Y PARA LA VERSION MAXFORLIVE NECESITAS ABLETON 8.2 O SUPERIOR. PODES COMPRARLOS O BAJAR VERSIONES EVALUACION ACA:;

MAX

http://cycling74.com/downloads/
LIVE

https://www.ableton.com/free-trial
NECESITARAS UN VIRTUAL MIDI DRIVER...ES GRATUITO. MIDIYOKE O LOOPBE SIRVEN.

VIRTUAL MIDI DIRVER LOOPBE

http://nerds.de/data/setuploopbe1.exe
VIRTUAL MIDI DRIVER MIDIYOKE

http://www.midiox.com/zip/MidiYokeSetup.msi
USO EN ABLETON:
COMO ASIGNAR LOS CONTROLADORES EN ABLETON (EN EL VIDEO TE LO EXPLICO TAMBIEN MAS GRAFICAMENTE):

UNA VEZ QUE INSTALASTE LOOPBE O MIDIYOKE
EN LIVE VE A PREFERENCIAS-MIDI SYNC Y MARCA LOOPBE IN: REMOTE Y LOOPBE OUT :TRACK...ES MUY IMPORTANTE ESTE PASO PARA CORRECTO FUNCIONAMIENTO.

AHORA CREA UNA PISTA MIDI, CARGA MI PLUGIN Y AL LADO EL INSTRUMENTO LIVE O VST QUE DESEES.

SI VAS A CONTROLAR PARAMETROS POR FUERA DE ESTA PISTA:

AJUSTA MIDI OUT EN "OUT LOOPBE" Y CANAL 1.  EN LA PISTA DESTINO PON LA PISTA CON MI PLUGIN COMO ENTRADA EN "MIDI FROM"

PARA LOS CONTROLES DE AIRE (EJES) E INFRAROJOS: SI TE ES COMPLICADO ASIGNAR LOS MOVIMIENTOS DEL WII,  SIMPLEMENTE MARCA EL CUADRADITO CELESTE QUE ESTA EN CADA CONTROLADOR CONTINUO. APARECERA UNA CRUZ ROJA Y EL CONTROL DESTELLARÁ.
ESTO GENERA DATOS MIDI DE ESE CONTROL DE FORMA CONTINUA, LISTO PARA QUE VAYAS AL PARAMETRO DESTINO Y CON "EDIT MIDI MAP" (BOTON DERECHO DEL MOUSE) LO ASIGNES. UNA VEZ ASIGNADO APAGA EL CUADRADITO. LISTO!

PRESETS:

HAY 8 PRESETS LISTOS PARA USAR.

PUEDES REEMPLAZARLOS HACIENDO SHIFT+CLICK EN LA POSICION DESEADA..PUEDES BORRARLOS TODOS PARA EMPEZAR DE CERO CON "CLEARALL"...PUEDES SALVAR Y CARGAR BANCOS DE PRESETS DE HACIA Y DESDE EL DISCO RIGIDO CON "SAVE" Y "WRITE" (FORMATO .MAXPRESETS)

TIENES UNA FILA EXTRA DE CIRCULOS QUE SI REACCIONAN A LIVE, PUES EL OBJETO DE PRESETS DE MAX NO ESTA COMO OBJETO LIVE. 

ESTO TE PERMITE CAMBIOS INSTANTANEOS DE ESTADOS COMPLETOS DEL PLUGIN CON UN BOTON, ALGO QUE NO TIENES DENTRO DE LIVE NI SIMILARES

LOS PRESETS RECUERDAN EL NUMERO DE CONTRLADOR MIDI, POR LO QUE HABIENDO 12 CONTROLES EN 8 PRESETS, TIENES LA POSIBILIDAD DE TENER 96 CONTROLADORES MIDI !!

NADA MAL NO?
OPRIMIENDO "ACTIVE" PUEDES CAMBIAR DE PRESETS CON LAS TECLAS DE NUMEROS CORRESPONDIENTES (1 A 8) Y TAMBIEN ESTA ASIGNADO DE ESTE MODO DENTRO DE ABLETON.
EN LIVEWII:

CLICKEA "CONNECT" PARA QUE LIVEWII TOME CONTROL HARDWARE DE TU WIIMOTE
DEBES SENTIR Y ESCUCHAR UNA CORTA VIBRACION SI LA CONECCION SE REALIZO CON EXITO.

ESTA ES UNA LISTA DE LOS CONTROLES MIDI ASIGNADOS POR DEFECTO EN EL PRESET1. TODOS FUERON PACIENTEMENTE ESCALADOS AL RANGO MIDI 0-127. ALGUNOS CON CONTINUOS OTROS SON TIPO SWITCH.
MOVIMIENTO EJE IZQUIERDO: CC 20

MOVIMIENTO EJE DERECHO: CC 21

MOVIMIENTO EJE SUPERIOR:  CC 22

MOVIMIENTO EJE INFERIOR: CC 23

EJE HORIZONTAL INFRAROJO: CC 30

EJE VERTICAL INFRAROJO: CC 31

"- / +" BOTONES: CC 26 ACTUAN COMO CONTROL CONTINUO, SIMILAR AL VOLUMEN EN CONTROL REMOTO DE TV.
"HOME":  CC29 CONTROL CONTINUO CON UNA SOLA TECLA (CADA PRESION CAMBIA SUAVEMENTE ENTRE VALORES QUE FORMAN EL RANGO TOTAL MIDI)

FLECHAS IZQUIERDA-DERECHA: CC 24

FLECHAS ARRIBA-ABAJO: CC 25

"A"  BOTON: C27 (SOLO VALORES 0-100 IDEAL PARA SWITCH ON-OFF)

BOTON TRASERO: C28 (SOLO VALORES 0-100 IDEAL PARA SWITCH ON-OFF)

BOTONES 1 Y 2: ENCIENDEN Y APAGAN EL MOVIMIENTO DE LOS EJES.
ESTO ES MUY UTIL PARA "CONGELAR" EL VALOR ALCANZADO EN DETERMINADA POSICION DEL WII, POR EJEMPLO, PARA FIJAR LA REVERBERACION EN UN VALOR FIJO. LUEGO PUEDES "DESCONGELARLO" Y ACTIVAR LOS DEMAS CONTROLES, VOLVER A CONGELAR, DESCONGELAR VOLVIENDO A LA ZONA CONGELADA, ETC.
"RESET" LLEVA A CERO LOS CONTROLES de eje e infrarojo. RECUERDA QUE EN LIVE PUEDES ASIGNARLO A MIDI, A UNA TECLA, ETC.
EN MI PLANTILLA HA YASIGNACIONES A VOLUMEN, PANEO, ENVIOS, ENCENDIDO APAGADO DE PISTAS. MIRA LSO VIDEOS PARA MAS DETALLES.
TIENES ALGUNAS FUNCIONES MISCELANEAS:

VIBRATION: ENCIENDE Y APAGA LA VIBRACION DEL WIIMOTE. PARA TESTEO O DIVERSION. PERO PODRIAS TOMAR LA TENSION ELECTRICA PARA CONTROL SI TIENES CIERTOS CONOCIMIENTOS DE ELECTRONICA PARA CONTROLAR MOVIMIENTO FISICO, CONTROL ROBOTIZADO, ETC. 

LO MISMO PARA LOS CUATRO LEDS. PUEDES TESTEARLOS PER TAMBIEN PODRIAS TOMAR EL VOLTAGE GENERADO, O ENCENDER LUCES A DISTANCIA, ETC.

TODOS ESTOS CONTROLES SON CONTROLABLES POR MIDI EXTERNO, TECLAS Y AUTOMATIZACION.
"CHECK BATT" TE OTORGA EL VALOR DE CARGA DE LA BATERIA  (0 VACIA- 100 COMPLETA). NO SE ACTUALIZA AUTOMATICAMENTE SINO QUE TIENES QUE OPRIMIRLO CUANDO QUIERAS CHEQUEAR. LO HICE ASÍ PARA AHORRAR BATERÍA DEL WII Y RECURSOS DE COMPUTACION.
EL SENSOR IR UTILIZA EL CIRCUITO INFRAROJO QUE EL WIIMOTE TIENE EN SU PARTE ANTERIOR.
SI TIENES LEDS INFRAROJOS QUE APUNTEN A LWII, ES MUY DIVERTIDO PAR ALA PERFORMANCE.

TIENES SWITCHES PARA AMBOS SENSORES Y UN MONITOR CUADRADO ANALOGO DE LOS MOVIMIENTOS CAPTURADOS.
VERSIONES PROGRAMA Y MAX

PARA QUE MAX PUEDA ENVIAR DATOS MIDI HAY QUE HABILITAR LOS PUERTOS CON UN TILDE Y UNA LETRA EN OPTIONS/ MIDI SETUP.

LUEGO ELIGES EL PUERTO DENTRO DE LA PLANTILLA CON EL MENU SELECTOR QUE PUSE PARA ELLO.

ADEMAS TIENES CUATRO AUDIOS YA CARGADOS (O CARGAS NUEVOS CON "READ") PARA PROBAR DIRECTAMENTE LOS CUATRO EJES SIN NADA MAS. EL PARAMETRO ASIGNADO ES EL VOLUMEN DE CADA UNO.
PARA ELLO, TIENES EL MENU DE AUDIO PARA ELEGIR E LDRIVER APROPIADO DE TU PLACA DE SONIDO Y UN SWITCH PARA PRENDER Y APAGAR ESTA FUNCION ("AUDIO ON")

LOS VALORES DE LOS CAMPOS NUMERICOS SE PUEDEN TIPEAR, Y SE PUEDEN MODIFICAR DE MODO CONTINUO CON LAS TECLAS DE FLECHA

MI FILOSOFIA EN LA CONSTRUCCION DE ESTOS PLUGINS ES UTILZIAR UN SOLO OBJETO A MODO NUCLEO Y QUE SEA SIMPLE DE USAR MAS CON MUCHAS POSIBILIDADES DE EXPERIMENTACION Y DIVERSION..EN ESTE CASO EL OBJETO ES "TK.WII" CON TODAS LAS POSIBILIDADES AL MAXIMO.

ESPERO TE GUSTE MI PLUGIN, Y CUALQUIER DUDA, O SI LO USAS, POR FAVOR  COMUNICATE CONMIGO.

Fabian Kesler

EMAIL: fvkesler@gmail.com
WEB: www.fabiankesler.blogspot.com   www.fabiankesler.com.ar
YOU TUBE (User Fabian Kesler): www.youtube.com/user/drkesler
FACEBOOK: www.facebook.com/keslerfabian
PROYECTOS COMPARTIDOS (Shared projects):

LAPTORK  - LAPTOP ORCHESTRA: www.laptork.blogspot.com
SPEAK  - INTERACTIVE LAB: www.speakinteractive.blogspot.com (Facebook: SPEAK INTERACTIVE)

LABORATORIO AKASICO  - HACKED CINEMA INTERVENIDO: www.laboratorioakasico.blogspot.com
FORMANTIS  - ALIVE SENSO MUSIC: www.formants.blogspot.com
PARLA SONORA -  THE CITY SPEAKS www.parlasonora.blogspot.com
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